Tienes una botella
de 5 litrosdy otra de 3.
¢Como puedes conseguir
medir 4 litros justos?

54 30

Busca la manera
de unir estos cuatro puntos

utilizando solo tres lineas.
PISTA: las rectas pueden salir
del espacio entre los 4 puntos.
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¢Qué camino sequir
para recorrer la figura
sin levantar el lapiz y sin pasar
dos veces por el mismo sitio?

iQué numero toca?

1,3,6,10,15, 21, ?
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:Como haces que
cuatro (4) nueves (9)
den como resultado 100?

iCudl es la respuesta?

3+3x3+3=7

a. 21
b. 36
c. 15
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iCudl es la diferencia
entre las letras azules
y las rojas?

HFOJ
IG XL

El puzlede laT

Recorta las piezas y busca la solucion.

N\ £ N
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;Cudntos cuadrados
hay en la figura?

Escribe los nimeros del 1 al 6
de tal manera que la suma

de cada lado sea 9.
Solo puedes usar cada numero una vez.

A
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:Como conseguimos cortar
esta U en 6 trozos
con tan solo 2 cortes rectos?

U

2

e

Intenta decir el COLOR,
no la palabra:

AMARILLO AZUL

NARANJA ROJO LILA

VERDE NEGRO
AMARILLO VERDE
NARANJA ROJO
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iCudntos cuadrados
hay en la figura?

¢Qué niimero escribimos
sobre la linea gris?

1
1 1
1 2 1
13 3 1
1 4 4 1
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TRUCO

Piensa un numero.
Calcula el doble del nimero.
Sumale seis.
Calcula la mitad.

Resta el niimero
que habias pensado.

La respuesta es: 3

Mueve solo una cerilla
para conseguir para
corregir la operacion:

—
I —_—
—
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